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Matiére: informatique
Contréle n°2 ALGORITHME Durée:1h

Activité 1 : (2 points)
Cocher la réponse la plus significative :

Une variable est une Une valeur numérique peut étre

" | Donnée qui change | de type entier
Donnée qui ne change pas " | de type réel
™| Zone mémoire dont la valeur varie de type chaine de caractéres

L’instruction qui permet d’attribuer | Soit S une variable de type chaine

R . . de caractéres
une valeur a une variable est:

: : (] s¢€ 0,2561 :
| [pTectation, ~ | S¢ 'Lycée ANNAHDA';
S<'0,2561"

Activité 2 : (2,5 points)
Ecrire le type de la variable S dans chacun des cas suivants :

Instruction Type de la variable S

«— 4/2;

<+— 5<=7;

+«— 10+12,5;
«— '10+125"
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Activité 3 : (2,5 points)Soit A, B et C trois variables logiques. Compléter :

Instruction Valeur de la variable
A <+— (12+6)/3 >=13+6/2 ;
B +«— (56)=(6-9);

C «<— AOUB,;

C «<—NON(CET (AOUB));
A «—CETB
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Compléter I'algorithme suivant pour calculer la surface et le diameétre d’un
disque :
Algorithme Surface Disque_diametre ;

Variable

Constante PI=3.14 ;
Début

Ecrire (‘la surface du disque est :’, Surface) ;
Ecrire (‘le diamétre du disque est :’, diametre) ;
Fin
Exercice 5 : (2 points)

Ecrire un algorithme Somme qui permet de calculer et d’afficher la somme de 2
nombres réels.

Exercice 6 : (2 points)

Ecrire un algorithme Produit qui permet de calculer et d’afficher le produit de 2
nombres réels.

Exercice 7 : (3 points)

Connaissant les notes d’un éléve d’'une matiére N1 N2 N3. Ecrire un algorithme
moyenne_éléve qui permet de calculer et d’afficher la moyenne de I'éleve.

[
1 e e e e O O 1





